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Por que testes importam ><

O software quebra, esta quebrado ou quebrara!
> Software muda.

-» Mudanca cria risco.
> Risco vira bug.

Toda aplicacao é um organismo vivo!
> Tudo que é vivo se transforma.

> Toda transformacao gera impacto.

> Impacto sem validacao gera instabilidade.

Testes reduzem o custo da mudanca.

> Validam comportamentos importantes.
> Revelam quebras mais cedo.

-» Dao confianca para evoluir o sistema.



O que é teste unitario ><

Validacao automatica de uma pequena parte do codigo.
> Uma funcao.

> Um método.

> Uma regra de negadcio.

Verifica um comportamento esperado.
> Dado um cenario.

> Quando uma ac¢ao acontece.

-» Entao o resultado deve ser conhecido.

Ele deve ser rapido, previsivel e independente.
> Sem banco real.

> Sem APl externa.

> Sem dependéncias desnecessarias.



Entao teste unitario é:

Testa a menor parte util do sistema?
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Faz sentido testar:
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Uma regra de calculo

Uma validacao importante

Uma decisao do sistema

Um comportamento com risco real

Nao faz sentido testar:

¥

20K 2

Obviedades sem valor

Detalhes sem impacto real

Cddigo irrelevante para o comportamento

Coisas que sO0 aumentam cobertura sem confianca




Para que serve

Proteger comportamentos im portantes.

> Garante que regras continuem funcionando.
> Evita regressdoes apds mudancas.
> Revela quebras antes do usuario final.

Dar seguranga para evoluir o sistema.
> Permite refatorar com mais confianca.

> Reduz medo de alterar codigo existente.
> Acelera manutencao e evolucao do software.

Documentac¢ao viva do comportamento do software.

> Cenarios e comportamentos esperados.
> O contexto funcional de uma logica.
> Asregras que o time quer preservar.




Boas praticas e erros comuns

Boas praticas

->

-
-
-

Testar comportamento, ndao implementacao.
Manter testes claros, rapidos e preuvisiveis.

Isolar dependéncias externas quando necessario.
Cobrir regras, decisdes e cenarios relevantes.

Erros comuns

->

-
-
-

Testar detalhes internos do codigo.
Criar testes frageis e dificeis de entender.

Depender de banco, APIs ou ambiente externo sem necessidade.

Escrever testes so para aumentar cobertura.

X




Exemplos ><

Logica conceitual

> Cenario conhecido.
> Acao executada.
> Resultado esperado.

DADO uma compra de R$ 150
QUANDO o desconto for calculado

ENTAO o total deve ser R$ 135




Exemplos ><

Regra em um servico
> Testa uma regra em um servico
> Usa entrada conhecida
> Valida a saida esperada

</» TypeScript

it('deve aplicar 10% de desconto em compras acima de R$ 100', () => {
const total = service.calculateTotal(150)

expect(total).toBe(135)
})




Exemplos ><

Testa comportamento e nao visual

> Testa comportamento da interface
> Simula uma acao do usuario
> Valida a resposta da tela

</> TypeScript

it('deve exibir mensagem de erro quando o campo estiver vazio', () => {
render(<LoginForm />)

fireEvent.click(screen.getByText('Entrar'))

expect(screen.getByText('Informe seu e-mail')).toBeInTheDocument()

)
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